

























































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































	封面
	内容提要
	前言
	目录
	第一部分  响应式设计基础
	第1章  什么是响应式设计
	1.1  一点儿基础
	1.2  简史
	1.2.1  固定宽度设计
	1.2.2  移动Web浏览
	1.2.3  移动网站
	1.2.4  更多的设备
	1.2.5  媒体查询
	1.2.6  灵活性
	1.2.7  响应式网页设计

	1.3  为什么是响应式设计
	1.3.1  每个设备都得到正确的设计
	1.3.2  更少的工作
	1.3.3  搜索优化

	1.4  总结

	第2章  响应式内容
	2.1  内容策略
	2.2  内容整理
	2.2.1  仅使用你需要的
	2.2.2  如何精简
	2.2.3  内容审计

	2.3  内容编写
	2.3.1  用户如何阅读
	2.3.2  简明的语言

	2.4  内容平等
	2.5  内容管理
	2.6  自适应内容
	2.7  总结


	第二部分  创建响应式网站
	第3章  响应式网站之HTML
	3.1  使用HTML
	3.1.1  HTML版本
	3.1.2  Web标准
	3.1.3  使用HTML5

	3.2  页面基本结构
	3.2.1  文档类型声明
	3.2.2  文档结构
	3.2.3  页面标题
	3.2.4  字符集

	3.3  视口
	3.3.1  宽度
	3.3.2  初始缩放比
	3.3.3  用户可缩放
	3.3.4  最大缩放比

	3.4  结构性元素
	3.4.1  屏幕阅读器
	3.4.2  ＜header＞
	3.4.3  ＜nav＞
	3.4.4  ＜footer＞
	3.4.5  ＜article＞
	3.4.6  ＜aside＞
	3.4.7  IE支持

	3.5  创建一个页面
	3.5.1  结构性元素
	3.5.2  加入内容
	3.5.3  无样式页面

	3.6  清晰和语义化的HTML
	3.6.1  分离内容与表现
	3.6.2  注释

	3.7  总结

	第4章  响应式网站之CSS
	4.1  CSS的工作方式
	4.2  CSS版本
	4.3  置CSS于何处
	4.3.1  嵌入式样式
	4.3.2  样式表
	4.3.3  内联样式

	4.4  层叠
	4.4.1  层叠的作用方式
	4.4.2  重要的规则
	4.4.3  内联样式
	4.4.4  ID选择器
	4.4.5  类、属性和伪类选择器
	4.4.6  元素与伪元素选择器
	4.4.7  继承规则
	4.4.8  默认值
	4.4.9  发生冲突怎么办

	4.5  使用层叠
	4.5.1  默认值和重置
	4.5.2  继承规则
	4.5.3  元素规则
	4.5.4  其他规则
	4.5.5  保持简单

	4.6  注释
	4.7  组织你的样式表
	4.8  盒模型
	4.8.1  度量单位
	4.8.2  em
	4.8.3  高度与宽度
	4.8.4  外边距与内边距
	4.8.5  边框
	4.8.6  盒子大小

	4.9  显示
	4.10  定位
	4.10.1  静态定位
	4.10.2  相对定位
	4.10.3  绝对定位
	4.10.4  固定定位
	4.10.5  定位元素的度量单位

	4.11  浮动和清除
	4.12  基本样式
	4.13  总结

	第5章  媒体查询
	5.1  何为媒体查询
	5.2  媒体查询结构
	5.3  在样式表链接中使用媒体查询
	5.4  使用媒体查询的其他方式
	5.5  我们可以查询什么
	5.5.1  视口宽度和高度
	5.5.2  屏幕宽度与高度
	5.5.3  方向
	5.5.4  宽高比
	5.5.5  分辨率
	5.5.6  其他媒体特性

	5.6  浏览器支持
	5.6.1  IE条件注释
	5.6.2  测试媒体查询结果

	5.7  断点
	5.8  设计范围
	5.9  响应式设计
	5.9.1  渐进增强
	5.9.2  用网格进行设计
	5.9.3  使用网格列
	5.9.4  优先为小屏幕设计

	5.10  使用媒体查询
	5.11  两列布局
	5.11.1  使用浮动
	5.11.2  使用网格
	5.11.3  加入媒体查询

	5.12  设置最大宽度
	5.13  如何选择断点
	5.14  总结

	第6章  图像
	6.1  显示图像的方式
	6.1.1  CSS替代方案
	6.1.2  内容图像
	6.1.3  背景图像
	6.1.4  图像拼合
	6.1.5  图标字体

	6.2  替代文本
	6.3  图像文件格式
	6.3.1  JPEG
	6.3.2  GIF
	6.3.3  PNG
	6.3.4  SVG

	6.4  优化图像
	6.4.1  像素与分辨率
	6.4.2  高密度屏幕
	6.4.3  压缩图像
	6.4.4  实际尺寸

	6.5  内容图像
	6.5.1  ＜img＞元素
	6.5.2  加入图像
	6.5.3  灵活的图像尺寸
	6.5.4  媒体查询
	6.5.5  最大宽度
	6.5.6  用图像叙事

	6.6  背景图像
	6.6.1  加入背景图像
	6.6.2  对齐

	6.7  响应式图像
	6.7.1  建议的客户端解决方案
	6.7.2  其他解决方案
	6.7.3  断点

	6.8  总结


	第三部分  玩转响应式设计
	第7章  响应式设计工作流程
	7.1  策略与规划
	7.1.1  用户研究
	7.1.2  内容

	7.2  内容先于布局
	7.2.1  内容组件
	7.2.2  以文本模式进行设计
	7.2.3  线性设计
	7.2.4  内容层次

	7.3  考虑布局
	7.3.1  草图绘制
	7.3.2  从小屏幕开始
	7.3.3  移动优先

	7.4  原型
	7.4.1  线框图与原型
	7.4.2  线框图
	7.4.3  响应式原型
	7.4.4  原型中有什么
	7.4.5  从基础开始
	7.4.6  创建页面布局
	7.4.7  框架
	7.4.8  原型创建工具

	7.5  视觉设计
	7.5.1  样式板
	7.5.2  测试与调整
	7.5.3  风格指南

	7.6  响应式设计工具
	7.6.1  Adobe Photoshop
	7.6.2  Adobe InDesign
	7.6.3  Adobe Edge Reflow
	7.6.4  Adobe Dreamweaver
	7.6.5  浏览器

	7.7  推销响应式设计
	7.7.1  为什么要用响应式设计
	7.7.2  教育你的客户
	7.7.3  强调响应性
	7.7.4  响应式设计并不总是最佳选择
	7.7.5  费用

	7.8  与客户合作
	7.8.1  交付物
	7.8.2  陈述报告

	7.9  总结

	第8章  岂止手机
	8.1  用户体验
	8.1.1  用户至上
	8.1.2  手机用户的谬见
	8.1.3  为应用环境设计
	8.1.4  只用手机的用户
	8.1.5  使用多个设备

	8.2  设备无关的设计
	8.3  专注于移动优先
	8.4  尽你所能
	8.5  设备类型
	8.5.1  手机
	8.5.2  平板电脑
	8.5.3  其他设备
	8.5.4  台式电脑与笔记本电脑

	8.6  触摸
	8.6.1  电容式触摸
	8.6.2  多点触摸
	8.6.3  手势
	8.6.4  JavaScript事件
	8.6.5  触摸目标大小
	8.6.6  导航位置

	8.7  屏幕尺寸
	8.8  可访问性（通用化设计）
	8.8.1  视觉
	8.8.2  音频
	8.8.3  输入方法
	8.8.4  认知障碍

	8.9  决定支持哪些设备
	8.10  为何要用真实设备进行测试
	8.10.1  设备实验室
	8.10.2  购买设备

	8.11  测试
	8.11.1  验证器
	8.11.2  在浏览器窗口调整
	8.11.3  浏览器工具
	8.11.4  浏览器与操作系统
	8.11.5  仿真器与模拟器
	8.11.6  辅助技术

	8.12  总结


	第四部分  设计响应式网站
	第9章  文字排版
	9.1  始于HTML
	9.2  字型
	9.3  使用字体
	9.3.1  设计良好的字体
	9.3.2  自托管字体
	9.3.3  字体服务
	9.3.4  链接字体文件
	9.3.5  创建字体栈

	9.4  调整文字大小
	9.4.1  忘掉像素
	9.4.2  屏幕距离
	9.4.3  绝对与相对
	9.4.4  设置默认字体大小
	9.4.5  为什么是100％
	9.4.6  度量单位
	9.4.7  字体大小间的关系
	9.4.8  行高

	9.5  行长
	9.5.1  测试行长
	9.5.2  调整外边距及字体大小
	9.5.3  断字
	9.5.4  溢出换行

	9.6  留白
	9.7  内边距和外边距
	9.8  为屏幕尺寸改变字型
	9.9  总结

	第10章  导航及页眉布局
	10.1  响应式导航
	10.1.1  从小屏开始
	10.1.2  样式化列表
	10.1.3  水平导航

	10.2  网站品牌
	10.3  导航链接
	10.3.1  灵活性
	10.3.2  用户想要做什么
	10.3.3  基于目标的导航
	10.3.4  保持一致性
	10.3.5  保持简单

	10.4  导航模式
	10.4.1  顶部导航
	10.4.2  页脚导航
	10.4.3  切换式推出型导航
	10.4.4  切换式覆盖型导航
	10.4.5  部分优先型导航
	10.4.6  选择菜单型导航
	10.4.7  抽屉式导航
	10.4.8  底部导航
	10.4.9  跳过子导航
	10.4.10  被抛弃的导航
	10.4.11  用于宽屏幕的固定菜单

	10.5  页眉
	10.5.1  极简页眉
	10.5.2  复杂页眉
	10.5.3  导航图标
	10.5.4  其他图标

	10.6  总结

	第11章  性能
	11.1  性能的重要性
	11.2  性能作为设计元素
	11.2.1  网络连接
	11.2.2  平衡
	11.2.3  臃肿的网络

	11.3  网页加载与渲染方式
	11.3.1  延迟
	11.3.2  DNS请求
	11.3.3  重定向
	11.3.4  HTTP请求
	11.3.5  发送HTML文件
	11.3.6  解压
	11.3.7  DOM
	11.3.8  渲染＜head＞元素
	11.3.9  渲染＜body＞元素
	11.3.10  onload事件

	11.4  性能测量
	11.5  清理代码
	11.5.1  使用简单直接的代码
	11.5.2  缩小

	11.6  将HTTP请求减至最少
	11.6.1  串联
	11.6.2  第三方代码
	11.6.3  图像拼合

	11.7  服务器设置
	11.7.1  避免重定向
	11.7.2  文件压缩
	11.7.3  浏览器缓存

	11.8  JavaScript
	11.8.1  JavaScript做什么
	11.8.2  JavaScript的工作方式
	11.8.3  阻塞式JavaScript
	11.8.4  JavaScript库

	11.9  CSS
	11.10  托管
	11.10.1  内容分发网络
	11.10.2  内容管理系统

	11.11  有条件地加载内容
	11.12  重绘与回流
	11.13  RESS
	11.14  总结



